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CARATECA MASCARADA: A PRIMEIRA DERROTA

Como muitos ja devem saber, Velta foi criada para ser uma figura contes-
tatoria a tudo que era estabelecido na época - o inicio dos anos 70 do sécu-
lo 20. Desde o inicio, os quadrinhos costumavam mostrar como protagonis-
tas homens sagazes e musculosos, enquanto as mulheres quase sempre se
apresentavam como as trapalhonas que se metiam em encrencas... s6 para
serem salvas por seus namorados herodis. Além disso, eram extremamente
recatadas, submissas, timidas e até assexuadas. E ainda havia a censura do
regime militar, que nao permitia qualquer tipo de avanco nessa area. Prefe-
ri ir de encontro a tudo isso, fazendo questao de colocar nos meus quadri-
nhos a antitese do estabelecido. Por isso, idealizei uma heroina decidida, de
personalidade forte, quase sempre usando roupas sumarias, e fazendo ques-
tao de exibir sua forma fisica voluptuosa para arrancar olhares admirados.
Outra tentativa de fugir do recorrente foi acrescentar mais realidade aos ro-
teiros, onde a protagonista, no inicio, se mostrava bem inexperiente, come-
tia erros e chegava a tomar algumas atitudes bem infantis... e nem sempre
saia ganhando numa batalha. Muitas passagens desta HQ “Carnaval” explo-
ram esses elementos.

A primeira versao da historia, que data do final dos anos 70, estava pro-
gramada para o que teria sido n° 8 da revista “Welta”, e as paginas desenha-
das até chegaram a ser fotolitadas (junto com o material do que teria sido a
edicao N° 7). Mas, conforme foi narrado em VELTA, A SUPER-DETETIVE N°
03, os planos precisaram ser mudados.

“Carnaval” trazia a primeira vila enfrentada pela loura detetive: a Carate-
ca Mascarada, bem ao estilo do assunto da época-artes marciais orientais.

Assim como a heroina, a vila era avancada para os padroes da época, como
pode ser visto nos desenhos abaixo.

Mais adiante, mostrarei mais detalhes pretéritos e relativos a histoéria ora
republicada.
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NUM LUGAR DESSE,
NAO HA CONDICOES

NUMERO DE ALUNOS.

© Emir Ribeiro- jun /87

PARA AUMENTAR O

MAS, ELE CEDEU AS 1}

PRESSOES DAQUE-
LES EMPRESARIOS.

S gaagiiaagine o
... HOJE EU

NAO TIVESSE
O PAPAI VENDI-
DO AQUELE
ENORME
TERRENO,
ANTES DE
MORRER...

o

TERIA UMA DAS
MAIORES ACADE-
MIAS DE KARATE.

DROGA DE
UM CLUBE.

(" COM MINHA

DESGRAGA. £
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ISSO NAO
E CERTO!/

HISTORIA E
DESENHOS:

EMIR RIBEIRO

NAO ADIANTA FAZER ~ E ENQUANTO MO-  NAO VAL MAIS ¥
CARETA/ NA MINHA RAR AQUI, DEVE BRINCAR CAR- j

CASA, MANDO ELU. ME OBEDECER.

CANSET DE ATURAR]
\ CALADA OS SEUS
" ABUSOS.

AINDA FAREI IGUAL
A KARINA: DAREI O
FORA DAQUI/
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VE COMO SUA IRMA ME TRA-
TA, KELSON ? ELA MERECE...

> CHEGA,
PAI. VENHA
, PARA CA.

E voqs
TAMBEM,
KATIA.

2 UE RAIVA.’

/ VOCE ESTA
| CRESCEN-
DO, KATIA!

N SAIRE! DESTA
VENDO COM N®  ESPELUNCA,
SEU CABELO E VAI SER...
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2 FOR, FOI AQUI
Il DENTRO DE

; ) ‘(.' -
y 7

AL\ — CASA/

DOIS QUARTEIROES DALL..

AINDA BEM NAO CONSE-
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QUE PAROU., GUIRIA LHE
ALCANGAR!/
SUAS PER-
NAS SAO
ENORMES / X

§;; ALcuem P ONDE
E MUITO NOVA

PARA SER TAO |
REPRIMIDA ... Ji

&

.:\J,,hﬁ

EXPLODIU | ESTARAO )
A PORTA/ )\ KARINAE
KATIAZ A

'Y DO MUITA
R| ATENCAO!/




LEMBRA DO ACAMPAMENTO

EM CONGONHAS, QUE FUI

COM A TURMA DO COLEGIO? |

FOl QUANDO TUDO OCORREU. [(tae

PELA MADRUGADA, UMA LUZ e g

REPENTINA E FORTE, NA MATA, 2 ST

ME CHAMOU ATENCAO/ LE- (Sl e

VANTEI E FUI VERIFICAR / _gf 'wuz,,m[“\lm,:'w”H!lm;;,"'w
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Rt .

QUANDO CHEGUEI AO LOCAL,
A LUZ HAVIA APAGADO. MAS, HAVIA
UM HOMEM CAIDO AO CHAO.

“DEPOIS, SOUBE QUE “POR ACIDENTE, HAVIA DEIXADO CAIR
ERA UM ALIENIGENA DE || UMA MAQUININHA QUE DUPLICAVA, EM
UM PLANETA COM GRA- || SEU REDOR, A GRAVIDADE A QUAL ES-
VIDADE MUITO MENOR TAVA HABITUADO/ APANHEI A MAQUINA,

QUE A NOSSA... QUE O || DEI PARA ELE... LOGO FICOU BOM!/”
ESTAVA ESMAGANDO!/” ‘ &5

17

CONVIDOU A IR A
NAVE, ONDE USOU
N OUTRA MAQUININHA
g V| PARA APRENDER A
a2 Y Nossa LINGUA. (*)*
ol H/PNOT/IZOU KAT/A.

il
i

|

Velta, a super-detetive N° 04 - Pagina 07




Velta, a super-detetive N° 04 - Pagina 08

“SNIRKO ERA O NOME DELE. DISSE-ME QUE, POR HAVER LHE
HAVER SALVO A VIDA, RETRIBUIRIA, REALIZANDO QUALQUER DE-
SEJO MEU, ATRAVES DE UM INVENTO QUE AMPLIFICAVA A FOR-
CA MENTAL EXPONENCIALMENTE, POR ALGUNS SEGUNDOS. v

“DA PARA ADMNHAR O QUE
DESEJEI, NAO E2*

NOTA : KATIA NEM IMAGINAVA TER SIDO COBAIA INVOLUNTARIA
DE UM EXPERIMENTO CIENTIFICO QUE PODERIA TE-LA LEVADO
A MORTE. FELIZMENTE, TAL NAO OCORREL...

ENTAO, VOCE VIROU SOCIA i I \F;(ADEAE oc%hlfggu;;-

y DAQUELE DETETIVE PARTI- 48 I TO ESSA HISTO- W
RIA FANTASTICA?

ALGUM DINHEI-

RO COM ISSO.
PEGUEI NA
PRIMEIRA sl

QUE TAL IN- CHACIEE

VENTAR UM
PSEUDSNIMO
QUALQUER?

=" PENSEI NISSO

7 QUANDO O GIL CONJEC-
TUROU QUE DEVO ME
CHAMAR “ZELDA” OU

PARA USAR
ENQUANTO FOR
A LOURACA? _



“ESTA NAMORANDO O
GILBERTO, KATIA?”

) , SOU EU!
\ A < FINALMENTE,

/ O PAPAI ME
LIBEROU PARA
BRINCAR O
CARNAVAL/

RA/ RA/ RA/ VOU |
PASSAR TRES _
DIAS COM
W

AN

UAI//7 O CORPO E AS
ROUPAS NAO SAO PRODU-
TOS DA SUA MENTE?

VOCE DEVE-
RIA SABER O PARA MIM, PA- )

SIGNIFICADO ¥ RECE A LETRA
DESSE SiM- = AN %
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JONAS, NAO AGUEN-
TO MAIS A BARULHEI-
RA FEITA PELO NOVO

MORADOR DO
ANDAR ACIMA/

RAZAO!

774NV JEM :

Y

POIS, VOU AGORA

MESMO LA EM CIMA,
DIZER-LHE UMAS
VERDADES /

Velta, a super-detetive N° 04 - Pagina 10

GASP/
E QUE...
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DESEJN
ALGO,

SENHOR




QUE DEMORA, | | -% 39 |( MINHA PREFEREN-
JONAS / O CARA wot CIA ESTA DIVIDIDA
VAI PARAR ENTRE “WELTA” E

O BARULHO ? “WERENA”/

PRONTO! ~ , ’
M7 /| JA TEM MAIS
177/l DE VINTE NOMES 0,/
A/l PARA VOCE 1 W

} TEM UMA MOE-
«««« ‘ DINHA, MANA?
JA NA SEXTA-FEIRA, O CARNAVAL COME-
GA COM MUITA ANIMAGAO...

L)

ESTOU PEN- \
SANDO EM |
APRENDER #!

OLHA LA O QUE NAO SE PREOCUPE, KEL- KATIA ESTA
VAl FAZER, HEIN,A SON/ APANHE-ME AQUI AS CERTA/ E EU
KATIA?/ QUATRO DA MANHA, TA?2 g GARANTO

—_—

T . 2 .
3, .oy E S i M
e g R i He t
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MINHA FAN-

——

QUE TAL AN Bg of o \“\u&\w]}w

NOME E
I\ WELTA'!

/A‘,‘))lmm&l

WELTA !

3

. gj
GOSTO DE
VOCE, WELTA!/
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CARA, VOCE
VIU O TAMANHO
DA GATA QUE
ESTA SAMBAN-
DO BEM ALI ?

=, A} L |
“ ' /%5, Y
TUSGL VN == v XN

ATREVA-SE A
OLHAR PARA ELA,
E VAl VER O QUE
ACONTECERA
QUANDO CHE-
GARMOS EM
CASA, ouviu?

% \'"

,,,,,
o

E PROIBIDO
ENTRAR AQUI,

i
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...FOl ROUBADO TODO NO 2 DIA DE
O APURADO DAS VEN- CARNAVAL...
DAS DE CAMAROTES o

ln, DO CLUBE :

A POLICIA
AINDA NAO
TEM PISTAS
DOS ASSAL-
TANTES/

~ ... A ENORME LOURA
VOLTOU A APARECER
NO CLUBE MONTE

ELA NAO QUIS
® CONCEDER
MR ENTREVISTAS.

S

g rcomeannaca I
DO DETETIVE PAR- ‘22
TICULAR GILBERTO <

GOMES, ELA FOI -

jiy DE NOVO - ATRACAO =
7 DA NOITE, COM SUA &

BELEZA E FISICO ¢

s AVANTAJADO... /// .
= Vit

QUERO E
SAMBAR /
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NO ULTIMO DIA DE CARNAVAL

O QUE

SERA QUE A
DIRECAO DO
CLUBE QUER
COM A GENTE ?

QUANDO SOUBEMOS
QUE ESTAVAM AQUI,
NAO TIVEMOS DUVIDAS!/
QUEREMOS CONTRATA-
LOS PARA DESCOBRIR
QUEM ROUBOU NOSSO
DINHEIRO E DEIXOU O
POBRE VIGIA EM COMA/

NESSE CASO,
COMBINEMOS

QUE BARULHO
E ESSE, Al FORA?

MAS, ACHO QUE
NAO CUSTA DAR
UMA OLHADA/

DEVE SER
ALGUM
FOLIAO

BEBADO!

ESTA BEM.
FIQUE A
VONTADE/

COLOCAMOS
TRES VIGIAS
Al FORA, POR
VIA DAS DUOVI-
DAS../
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MEU PAI MORREU
POR CULPA DE
VOCES ! JA LEVEI SEU
DINHEIRO. AGORA, LE-

VARE| SUAS VIDAS!/

\ “\\\\\‘ o ‘
& (i} ;nl\\mluuws V
A, B Q!!!!Ill' “ m

NAO! NAO!
AAAH/

w U
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VAl SE RENDER
NUMA BOA, OU
PRECISA DE UMA

=l
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QUAL ERA A LIGAO
QUE VOCE IA ME DAR,
GRANDALHONA?

NOSSA ME! .’ E A
LOURONA MESMO, E
STA BEM MACHUCADA!/
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GILBERTO, SUA AMIGA ESTA
EVOLUINDO MUITO RAPIDO.
CHEGOU ONTEM A NOITE,
MAS A CICATRIZAGAO PARE-
CE DE UNS CINCO DIAS//

ACHEI QUE ELA FICA-
RIA COM CICATRIZES
FEIAS NO ROSTO, MAS,
ACHO QUE ME ENGA-
NEI/ A RECUPERACAO .
DELA E INCRIVEL! 482

|/ E MUITO BONITA

2 PARA FICAR COM

=\ O ROSTO DESFI-
GURADO !

NAO/
RECUSOU
TERMINANTE-

N
N
«
=
ol
-]
Ny
Ry
<
o
°
z
)
>
ol
=
[
+
(]
i
-
[
=N
-
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RA ANTES
DAS CINCO
DA MANHA/

QUATRO
NOITES/

NAO DEVIA
TER ENFRENTA-
DO AQUELA
CHINESA/

' ELA DERRUBOU A

PORTA, ME NOCAU-
TEOU, E MATOU OS
DONOS DO CLUBE




/7 ) N

.e. SO ENCON-
TROU SANGUE.
DEVE TER QUE-
BRADO ALGUNS
0OSsSO0sS E SE FE-
¥\ RIDO BASTANTE
NA QUEDA.

ACHARAM A
DESGRACADA?

BEM "

~ (FEITO.
| i

7 ‘ g ) /
7, ,7// 2

7

vz

* e a9t

> FOI ATIRADA PARA &
4 FORA DOS MUROS DO :
CLUBE, PELA FORCA DA SUA
RAJADA! A POLICIA A PROCU-
B ROU NAS IMEDIAGOES, 4
MAS...

M \onca N SNIF!
% APANHEI SNIF/

l TANTO /! FNIF/
PA

'.§.\ N\

A SEGUIR:
| TERROR EM
1 SERROTINHO
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CAPAS DA HQ DESTE NUMERO - Conforme ja comentado na pa-
gina 02, a HQ onde a loura-detetive enfrentou sua primeira vila te-
ve versoes de 1978/1979, 1983 e 1987. A de 1987 é a apresentada
na presente edicao, e fez parte da série de 8 capitulos que uma edi-
tora paranaense ficou de publicar, mas quem o fez foi o velho amigo
Edgard Guimaraes, em 1994. Esta abaixo € a capa dos anos 80.

(C)EmR RIBERO

“\ —_— e
RIE EM OITO EDICOES

UMA ARMA
MORTAL!




E esta é a capa do capitulo 4, desenhada em 1994, para o encader-
nado contendo a série completa, editado pelo Edgard Guimaraes.

EM 8 PARTES

KARATE:
UMA ARMA
MORTAL!
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DESENHANDO A VELTA

Uma das matérias mais pedi-
das por leitores (em especial
aqueles que também gostam
de desenhar) é a que da dicas
de desenho. Atendendo a pe-
didos, ai vai ela.

Os esquemas basicos de dese-
nho sio sempre os mesmos. A
diferenca entre um e outro ar-
tista é o toque pessoal de cada
um deles. As regras, portanto,
sdo adaptadas conforme o es-
tilo pessoal do desenhista.

O normal para se desenhar um
corpo humano em pé, é fazer

uso da altura da cabeca como
parametro para a altura total

do personagem. E a medida-

padrao, nos quadrinhos, para
a altura de um personagem
“normal” é a de OITO cabecas
e meia (para comparar, vide o
esquema da pagina seguinte).

No caso da Velta, que possui
2,20 metros de altura, o seu
corpo se mostra mais alonga-
do. Por isso, costumo usar a
medida de NOVE cabecas e
meia, conforme mostrado no
esquema ao lado.

A distribuicdo das 9 cabecas
é feita de acordo com este es-
quema: comeco a contar a se-
gunda cabeca a partir dos om-
bros (deixando uma primeira
“area vazia” que correponde
ao pescoco, e uma segunda a-
rea que corresponde a altura
dos pés. Assim, somando tu-
do, a Velta fica com a altura
total de 9 cabecas e meia.

Nos quadrinhos estadunidenses, para dar a idéia que uma personagem é alta, os de-
senhistas costumam fazé-las com as pernas muito compridas. Particularmente, nao
gosto desse método, pois, causa uma certa deformidade na figura. Prefiro alongar ca-
da parte do corpo em separado, pois assim, a figura humana fica mais proporcional.

No caso da Velta, as linhas pontilhadas delimitam o tamanho de cada parte do cor-
po dela. E esse esquema pode ser usado tanto na figura em posicao estatica de pé, co-
mo nas cenas em que ela estiver em movimento. De qualquer modo, em ambas as si-
tuacoes, também se usa um segundo tipo de esquema, que € o “bonequinho” ou “es-
queleto animado” (vide exemplos nas paginas seguintes).




Cabeca 1

Area vazia

Cabeca 7

Cabeca 8

Altura dos pés £

Cabeca 1

Area vézia

Cabeca 2

Cabeca 3

Cabeca 4

Cabeca 5 \

Cabeca 6

Cabeca 7

Cabeca 8

Altura dos pés

Acima: o esquema das “cabecas” para estabelecer as proporcoes ideais para
desenhar personagens (estes tem a altura de OITO cabecas e meia, enquanto
na Velta sao NOVE cabecas e meia). Abaixo: o esquema do “bonequinho” ou
“esqueleto animado” para a producao de uma pose de acao.
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Outro artificio que costumo usar para facilitar o desenho de uma cabeca, é fazer
um “encaixotamento” dela. Ou seja, colocar a cabeca dentro de um quadrado, o
que torna mais facil usar a medida da cabeca como base para delinear as outras
partes do corpo. Feito o bonequinho para esbocar a pose de acao, usa-se a medi-
da da cabeca para verificar se as outras partes do corpo estdo na proporcao cer-
ta. Por exemplo: o tamanho da “2* cabeca” deve estar entre os ombros e a parte
de baixo dos seios; a medida da “3* cabeca” tem de estar entre a parte de baixo
dos seios e o umbigo; a “4® cabeca” vai estar entre o umbigo e a metade do pu-
bis; a 5% estara entre metade do piibis e o terco superior da coxa... e assim por
diante. E importante sempre usar essas medidas, para que cada novo desenho
da personagem obedeca suas proprias regras (e suas medidas caracteristicas).




Esquema para “encaixotar” a cabeca, e o tamanho das pernas.

Conforme o diagrama abaixo, para facilitar o uso da medida-padrao

baseada no tamanho da cabeca, se pode deixa-la quadrada. Para isto,
basta dividir a “caixa” da cabeca em quatro quadrados e acondicionar
o formato da cabeca dentro da caixa. Outro modo é fazer uma tunica
forma oval (afinal, o que interessa € apenas a medida, e nao o forma-

to real da cabeca.

Nas pessoas de estatura normal, o comprimento total das pernas (do
pubis até as solas dos pés) perfaz a medida de trés cabecas e meia. No

caso da Velta, por ser ela gigante, costumo usar uma medida maior:

quatro cabecas e meia.

Percebam, portanto, que quais-
quer medidas-padrao usadas em
desenhos de pessoas comuns
precisam ser modificadas/adap-
tadas na hora de desenhar a Vel-
ta.

PERNA DAVELTA: 4 CABECAS E MEIA

1 ) | Na figura abaixo, a direita, vé-se
.............. \. ./ | mais um modo de construir o bo-
,~~~_ | nequinho ou esqueleto animado.
[ 1/2 ,
NA PESSOA COMUM, 2 ]
A PERNA COMPLETA o
TEM A ALTURA DE 3 C am
CABECAS E MEIA. ( 3!
A
a 5\
]
- Y =
27y \
,\/}‘,\/, D
1 \\
1 2,
\"__{/ H
1/3 \‘
{
\ ,’ Nos dois primeiros esbocos do dia-
) '/"'<‘\' grama acima, ha uma comparacao
ll 4 ; dos tamanhos de uma pessoa nor-

mal com o da Velta - cuja medida
do meio da coluna é 2,5 cm. Ja a
da pessoa comum é 1,8 cm.

Velta, a super-detetive N° 04 - Pagina 29



Velta, a super-detetive N° 04 - Pagina 30

Nesta pagina, dois exemplos
de aplicacao do esquema do
bonequinho articulado. As
duas poses foram retiradas
do album “Velta contra o de-

vorador”, publicado em 2002
pela extinta editora Opera
Graphica. A capa, desenhada
por Renato Guedes, esta abai-
X0, a esquerda (e me parece
que ainda ha exemplares a
venda nas bancas da gibite-
ria Comix Book Shop.




Encaixotamento da Velta - Um outro esquema para facilitar a memo-
rizacao e aprendizado das dimensoes corporais € o chamado “encai-
xotamento”, que consiste em desenhar toda a figura dentro de um
caixote (onde se marca os locais de varios pontos do corpo).
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A grande vantagem da técnica do encaixotamento é a possibilida-

de se fazer

as figuras em angulos inusitados. Nela, é imprescindi-

vel o uso das linhas e ponto de fuga. Na figura abaixo, pode se ver
o esboco do angulo baixo (olhando para cima - como na primeira

figura) e do angulo alto (olhando para baixo), da segunda figura.
' < '
< O &
@ 2 9
(T “o‘\ w
w O
0 =
0. Z
: (o}
P-z-l Q
ol R
a '
Q. =
(aY =i
I 4]
Zi /=N
=Xy -

! o
/ 1 Y Por enquanto...
!
' /

FIM




Curso MULHER EM DETALHES - Editora escala

Algumas das dicas de desenho apresentadas na presente “Velta, a su-
perdetetive” N° 04, foram impressas em preto e branco nas paginas in-
ternas do curso lancado nas bancas no inicio do século XXI (abaixo).

Como Fazer GUR&BB PRATICO|DE|DESENHO

JUHERIEM|DETALHES

N° 19 - R$4,50 '
‘nerennalllY
IVO MILAZZO

GHIGO CARUSO,
CESAR lllBﬂ E Ell

I/\ :ﬁ 14

ROSTOS / U \W;: EDITORAS,
: Escous E GUHSI]S

<"|
= -
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"A MELHOR HISTORIA DE VELTA"

E o0 que tem dito a critica abaliza-

da, sobre esta edi¢cdo lancada em

janeiro de 2010.

Num exercicio criativo mesclando

a mitologia do universo ficticio de

Velta com fatos histéricos do Bra-

sil dos anos 30, a HQ "A irmanda-

de do canh&o" surpreende do co-

megco ao fim.

Participagédo especial do Homem
de Preto e - claro - de Gilberto Go-
mes. Capa pintada por Paulo Nery
e Emir Ribeiro, e miolo com 68 pa-
ginas em preto e branco, em tons
de cinza, com histéria e desenhos
de Emir Ribeiro.

Imperdivel a qualquer coleciona-
dor de quadrinhos que se preze.

Para saber mais detalhes:
http://www.emirribeiro.com.br/noticias_021.php
QOutras edigdes:
ttp://www.emirribeiro.com.br/venda_revistas.php
Para adquirir, escreva para:

EMIR RIBEIRO
Caixa Postal 5068
cep: 58051-970 - Jodo Pessoa, PB

emir_ribeirojp@yahoo.com.br
emir.ribeiro@gmail.com

PAgina virtual:
http://www.emirribeiro.com.br

SAIBA TUDO

SOBREARUIVA  _p
CIBERNETICA! K,Bé//fg&
%
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E para saber tudo sobre
NOVA, a ruiva robotica,
ndo deixe de adquirir os
dois volumes com cole-
tdnea de todas as suas a-
venturas, que misturam
acgdo, suspense, fic¢do
cientifica, espionagem
e romance. No universo
de Velta, NOVA ¢ a se-
gunda personagem mais
admirada pelo publico...
e quando ler essas duas
edi¢des, vocé sabera o
porqué. Compre ja.




AGORA, VOCE PODE TER EM SUA COLECAO

HISTORIA DA PARAIBA
_:

EMIR RIBEIRO

HOMEM DE PRETD

; N
' "'h'm'ﬁé’

i d

TODAS AS EDIQOES DO UNNERSO DE VELTA

AS PRIMEIRAS'
AVENTURAS!
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e/ou emir.ribeiro@gmail.com

DE
1978
ATE
HOJE,
EDIGOES
ESGOTADAS
NO PAPEL
JAEXISTEM
]
VERSOES
VIRTUAIS
CoM
IMAGENS
DEALTA
DEFINICAO
GRAVADAS
EM DISCOS
CD-ROM,
NAO
PERCA
ESTA
CHANCE,
PECA JA!
BASTA
ESCREVER
PARA O
ENDERECO
ABAIXO
E PEDIR

'] 0 CATALOGO.

Todos os personagens constantes e/ou citados nesta edicao pertencem a Emir Lima
Ribeiro, exceto 0os que contiverem a devida ressalva. Todos os direitos reservados.©
Créditos: Paulo Nery (pintura - capa dianteira) e Sebastido Seabra (lapis - capa traseira)
Garra Cinzenta, criado por Francisco Armond e Renato Silva; Raio Negro, criado por Gedeone Malagola; Mirza, criada
por Eugénio Colonnese; Judoka, criado por Pedro Anisio e Eduardo Baron; Dracula, criado por Abraham Stoker.
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